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DIGITALL (TEACHER)

(CULEGE FEEDBACK IN MOD
ATRACTIV)

Descriere

Mentimeter este o aplicatie care iti
permite sa interactionezi cu un grup
tinta in timp real. Poti sa obtii " -

feedback si sa realizezi sondaje utile
in predare sau in planificarea
activitatilor. Exista gratuitate pentru

doua sondaje.

Pentru mai multe optiuni exista oferte
speciale pentru profesori:

varianta BASIC: 8.99/luna
variantaPRO: 14.99/luna

e Este un instrument

pentru sondaje unde poti
pune intrelbarea si grupul

tinta poate da raspunsul ****
folosind un telefon mobil

sau orice alt dispozitiv
conectat la internet. (ofera numai doua gratuitati, dar

e Este simplu de utilizat de le poti sterge si poti crea alte
o : doua sondaje)
catre copiii cu cerinte
educationale speciale.

(grad de accesibilitate)

Foarte practic si accesibil

Poti alege variante multiple, ce pot fi adaptate elevilor cu cerinte speciale.

https://www.mentimeter.com/




CUM FOLOSESTI?

DIGITALL

sau excell.

Profesorul foloseste: mentimeter.com.

Elevul acceseaza menti.com si tasteaza codul
spus/scris de profesor, apoi raspunde la intrebare.
Aplicatia centralizeaza toate raspunsurile intr-un pdf

(TEACHER)

Pasul T

Accesezi site-ul mentimeter.com si
le loghezi alegand una dintre
optiunile oferite. Nu este necesar sa
iti creezi cont.

Log in to your Mentimeter account

Ed Log in with Facebook

G Loginwith Google

or using emai
Your email address

brienne@tarth.com

Your password ‘

Very secret password

Forgot password? Login with SSO ‘

New to Mentimeter? Sign up now

Pasul 2

Pentru a crea un sondaj se va apasa pe
butonul ,New presentation" (Prezentare
Nnoua), apoi se va alege numele acestela.

Create new presentation

Presentation name

Pasul 3

In partea dreapta va fi meniul pentru editarea
tipului de intrebare. Dupa aceasta alegere veti
pune titlul intrebarii si optiunile de raspuns si
modul in care vor fi afisate. Ultimul pas este
prezentarea, ce se realizeaza cu ajutorul
butonului ,Present" din dreapta sus. Dupa
prezentarea intrebarii in partea de sus a ecranului
va fivizibil un cod. Elevii vor accesa pagina
aplicatiei si vor introduce codul afisat in spatiul
destinat acestuia, aceasta actiune fiind urmata de
raspunderea la intrebare de pe dispozitivul
propriu si afisarea rezultatului pe ecranul cu
intrebarea.

A Mentimeter .

V& rugdm sd introduceti codul

1234 5678

Trimite
ul se gdseste pe ecranul din fata ta

https://www.mentimeter.com/



