—~

DIGITALL Diagrama lﬁ

@ Contexto

Diagramas e mapas conceptuais ajudam os alunos a anotar apenas as informacdes mais
importantes usando palavras-chave, e depois fazer ligagdes entre factos e ideias
visualmente.

Sao particularmente Uteis para alunos que tém dificuldade em organizar e integrar
pensamentos e ideias. Isto também ajuda na anotagao de notas mais facil de escrever e de
ler, sendo entretanto um meétodo rapido e eficiente de brainstorming, registo, organizacao
e apresentacao de informacao.

Em muitos casos, os alunos com necessidades especiais podem precisar de seguir
informacdes escritas, tais como conferéncias, trabalhos de casa ou instrucdes, de forma
clara e visual. Os alunos com DAE (Disturbios de Aprendizagem Especificos) como a
Dislexia, ou com problemas de aquisicao de linguagem, podem precisar de utilizar mapas
mentais ou conceptuais para aceder mais facilmente ao conteudo da aula.

Il Principios Gerais

Os Diagramas e os mapas conceptuais consistem em duas
formas diferentes de resumir a informacao em diagramas.

Estes dois trabalhos, decompondo construcdes longas em
fragmentos de informacao chave resumidos em "nos"
(clusters de informacao que representam conceitos Unicos).

Cada nd pode ser ligado um ao
outro em relagao aos anteriores,
se os dois conceitos estiverem
ligados.

As construcdes sao assim resumidas através dos conceitos
mais importantes, espalhando clusters de informacao em
nos pequenos e claros.

Textos longos podem portanto ser resumidos em poucos
nos, evitando ler uma pagina inteira para rever trabalhos de
casa ou exames.

Os diagramas e mapas conceptuais, no entanto, sao
semelhantes nos seus objetivos, mas diferem na sua
composicao.

Diferencas

Os diagramas partem de um conceito central e crescem em
diferentes ideias relacionadas com o cerne da mente ligadas a um
Ou um ao outro; estes foram inventados para implementar a
memoaria visual para memorizar conceitos e infos relacionados
entre si.

Os mapas conceptuais diferem dos diagramas, porque nao
crescem a partir de um conceito central, uma vez que podem ser
de forma livre, baseados em ligacdes entre conceitos em padroes
mais diversos. Além disso, os mapas de conceitos tém
tipicamente etiquetas de texto nas ligagdes entre nos.




@@ Exemplos

DIAGRAMAS

Um diagrama é hierarquico e mostra
relacdes entre pedacos do todo. E
frequentemente criado em torno de um
Unico conceito, desenhado como uma
imagem no centro de uma paginaem
branco, ao qual sao acrescentadas
representacdes associadas de ideias tais NUMBERS
como imagens, palavras e partes de
palavras. As ideias principais estao
diretamente ligadas ao conceito central, e
outras ideias ramificam-se a partir dessas
ideias principais.

Sao bons para ser utilizados para
brainstorming, formag¢cao em memoaria e
associacao de conceitos em torno de um
dnico.

MAPAS CONCEPTUAIS

Um mapa conceptual é antes um diagrama
que retrata as relagcdes sugeridas entre S
conceitos. slements
Tipicamente representa ideias e informacao
gue podem ser incluidas em caixas ou
circulos, que liga com setas rotuladas, muitas
vezes numa estrutura hierarquica
descendente ou em mapas de forma livre. A

relacao entre conceitos pode ser articulada e = S it e
na ligagao de frases de ligagao com e
explicacoes. e et S o

E bom método a ser utilizado no estudo e na

recolha de notas.. = e

Textos muito longos podem ser S

— resumidos em _—
c— alguns noés, encontrando

O-rn palavras e conceitos-chave que
compdem construcdes longas.

Ferramentas online como Cmap, MindMeister, Lucidchart, Bubbl.us ou
Zapier ajudam a criar mapas conceptuais e diagramas. Estes recursos
também fornecem exemplos e definicdes nos seus blogs sobre estes dois
estilos de mapas.

Se desejar aprofundar os seus conhecimentos sobre este assunto: Tony
Buzan, psicdlogo e inventor do mapeamento da mente escreveu um livro
chamado "Use o seu cérebro", enquanto desenvolve uma técnica de
Mmapeamento da mente que explica 0 mecanismo e processos mentais
através dos quais a memoria funciona.



