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DIGITALL Referential de manipulare a @

instrumentelor informatice de baza

Utilizarea tehnologiei poate fi foarte utild pentru elevii cu nevoi speciale. Intr-adevar,
cerintele in ceea ce priveste productia scrisa, viteza de scriere si citire cresc de-a
lungul anilor, iar decalajul fata de alti copii se mareste daca nu se face nimic pentru
a compensa dificultatile de scriere sau citire. Cu toate acestea, beneficiile suportului
informatic depind de accesibilitatea tehnologica, adica de mijloacele utilizate
pentru a ajuta elevul sa invete sa utilizeze computerul si software-ul.

T Prezentare

Cel mai important lucru despre utilizarea unui computer in clasa este sa-l inveti pe
elev cum sa-| foloseasca si sa stie ce software sa foloseasca pentru ce problema
(citire, scriere etc.). Este necesar ca cineva apropiat elevului sa investeasca timp,
energie si abilitdti sau s& mearga la un logoped sau la alti profesionisti. Invatarea
de baza consta in:

- Cunoasterea functiilor de baza ale calculatorului

- Cunoasterea software-ului pe care sa il folosesti in functie de situatia de invatare
- Automatizarea utilizarii tastaturii

1- Cunoasterea functiilor de baza ale computerului

Pentru a-i invata pe tineri functiile de baza ale utilizarii unui computer, este important sa se
arate si sa se exerseze. De asemenea, este util sa aveti un ghid practic cu manipularea de
baza

- Pornire/oprire

- Copy/paste; dublu clic; folosirea mouse-ului

- Deschiderea unei pagini / software-ul

-Cautarea pe internet, etc ...

Exista mai multe videoclipuri YouTube care va permit sa invatati manipularile de baza
https./www.youtube.com/Watch?v=3Z0AGuniyrl

How to Teach Basic Computer to a Kid



2 - intelegeti cum functioneaza software-ul

Este important sa nu folositi prea mult software ca sprijin in scoala. Este necesar
Sa se gaseasca una sau doua care sa fie adaptate nevoilor tanarului.

Pentru fiecare dintre ele, este necesar ca tanarul sa invete :

- cand si de ce sa-| folositi?

- cum sa-| folosesti usor si rapid? Tabelul de mai jos permite elevului sa stie ce
software sa foloseasca pentru care au nevoie (nevoi):

One
Dysvocal Others
note

Word

Scrieti un text X Note ; Publisher

Scrieti/adaptati un text scris cu un singur clic
(evidentiind sunetul complex, spatierea dintre X X
cuvinte/litere...)

Oralizarea cuvantului scris/cititorului imersiv X X X Microsoft

Dragon naturally
speaking; google

Dicatrea unui text X X X :
docs voice
typing...
Scriere corecta X Antidote
) i honoWritter;
Predictor de cuvinte X P

Skippy; WordQ ...

3- Automatizarea utilizarii tastaturii

O modalitate eficienta este de a pune culori pe tastatura. Culorile faciliteaza
gasirea de catre ochi a literei pe care o cauta; nu mai este o litera, ci o culoare
asociata cu ea. Datorita codului de culoare, studentul DYS isi poate gasi drumul
in jurul tastaturii mai rapid si mai usor.

--> Klavaro
-->RapidTyping, dactilografiere tutore

Jocuri de invatare pentru copii mai mici:
-->Tip rapid (tastarea rapida a cuvintelor)
--> Tuxtype 2 (joc de dactilografiere litera)

Despre cum sa folosesti abilitatile pe calculator:
https://www.cdw.com/content/cdw/en/articles/software/guide-to-learning-
computer-skills.html

Cum sa folosesti tastatura : https://klavaro.sourceforge.io/en/index.ntm|



