
ΔΙΑΔΡΑΣΤΙΚΗ
ΜΑΘΗΣΗ

Οδηγίες 

Ασκήσεις

Ανατρέξτε στα ΠΡΑΚΤΙΚΑ ΦΥΛΛΑ αρ:

Χρησιμοποιήστε τους πόρους του
TOOLBOX: 

Προσδιορίστε τα θετικά σημεία
της χρήσης διαδραστικών
εργαλείων στην τάξη
Συνδέστε τα διάφορα λογισμικά
με τις λειτουργίες τους,
Στη μαθησιακή ακολουθία,
απαριθμήστε τα λογισμικά που
θα μπορούσατε να
χρησιμοποιήσετε και εξηγήστε
γιατί.

Διαβάστε τα φύλλα
εξάσκησης n°MC19

Για την επόμενη προτεινόμενη
άσκηση: 

MC19N°42

Άσκ.1: Γιατί να χρησιμοποιήσετε
διαδραστικά εργαλεία μάθησης; 

Υπενθύμιση 

Τα διαδραστικά εργαλεία είναι
ψηφιακά εργαλεία, εφαρμογές ή
παιχνίδια που επιτρέπουν στους
μαθητές να μάθουν με
διαφορετικό τρόπο, με την
υποστήριξη της ψηφιακής
τεχνολογίας.

Ο στόχος της διαδραστικής
μάθησης είναι να μαθαίνουν
ενώ διασκεδάζουν.

Επιλέξτε τα θετικά της χρήσης
διαδραστικών εργαλείων μάθησης:

Βελτιώνει τη διάρκεια της
προσοχής και την εμπλοκή στην
εργασία.

Εικονογραφήστε πιο σύνθετες
έννοιες. 

Καλύτερη απομνημόνευση. 

Προσαρμόζεται σε διαφορετικά
στυλ μάθησης των μαθητών. 

Δημιουργεί κίνητρα .

Πολλά διαδραστικά εργαλεία
μάθησης είναι δωρεάν.

Αποσπά την προσοχή των
μαθητών.

Πρέπει να χρησιμοποιούνται μόνο
με μαθητές που έχουν δυσκολίες.

Ο δάσκαλος δεν έχει τίποτα να
κάνει, οι μαθητές μαθαίνουν μόνοι
τους με τον υπολογιστή. 

Σελίδα 1



Άσκ. 2 : Συνδέστε τα διάφορα
λογισμικά με τις λειτουργίες τους 

Σελίδα 2

Exercises

Ανατρέξτε στα ΠΡΑΚΤΙΚΑ ΦΥΛΛΑ αρ:

Χρησιμοποιήστε τους πόρους του
TOOLBOX: 

MC19N°42 ΔΙΑΔΡΑΣΤΙΚΗ
ΜΑΘΗΣΗ

Δημιουργήστε
ένα κουίζ, 
έρευνες ...

Άσκ. 3: Στην ακολουθία εκμάθησης,
απαριθμήστε το λογισμικό που θα
μπορούσατε να χρησιμοποιήσετε 

Το μάθημα αφορά τη σοκολάτα. 
Ο δάσκαλος συλλέγει τις παραστάσεις
των παιδιών. 
Ρωτούν για την προέλευση της
σοκολάτας: από ποιον καρπό
προέρχεται; πού φυτρώνει το φυτό;
Οι μαθητές κάνουν κάποια έρευνα.
Ο δάσκαλος προβάλλει μια έκθεση για
τη σοκολάτα.
Οι μαθητές συνοψίζουν τα διάφορα
στάδια μεταξύ της συγκομιδής των
λοβών κακάο και της δημιουργίας της
σοκολάτας.

Καταιγισμός
ιδεών, νοητικός
χάρτης...

Καταγράψτε ένα
βίντεο, έναν ήχο

Αξιολόγηση,
βαθμολόγηση

Σχεδιασμός
παρουσιάσεων

Animoto

Vocaroo

Quizziz

Kahoot

Coggle

Xmind

Formative

Canva

Genially

Ποιο λογισμικό θα μπορούσατε να
χρησιμοποιήσετε σε αυτό το
μάθημα; Για να κάνετε τι;
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